ZALACZNIK nr 1 do
SIWZ i UMOWY

SPECYFIKACJA WYPOSAZENIA KREGIELNI

l. Kregielnia 4-torowa Bowling

Lp. Opis wyposazenia ilos¢
1 Maszyna sznurowa - automatyczna zasilana 400V posiadajgca znak CE 4
2 Piyta centrujgca kregle z koszami PCV na kregle 4
3 | Sterowanie maszyny z wyjsciem do Scoringu-systemu 4
4 Bandy boczne z okleing PCV w komorze zbierania kul 4
5 | Ramy do ustawienia maszyny wykonane z metalu 4
6  Mata hamujgca kule w komorze zbierania - odbojnica 4
7 | Rynna sptywowa kul w maszynowni z okleing z tworzywa sztucznego 4
8 | Wyrzutnik kul lub elewator 2
9 | Pindeck z nawierzchnig w technologii ptyty torowej z listwami PCV + oswietlenie LED RGB 4
10 Rynny boczne przy Pindeck z nawierzchnig z tworzywa sztucznego 8
11 | Rynna powrotowa kul pod torem z PCV do toczenia kul 2
12 Przednia sciana maszynowni ze sklejki na szerokosci sali i wysokosci 3 m malowana dekoracyjnie z 1

efektem zmiennych barw ,LED”

13 Podbudowa drewniana toréw do wysokosci 40 cm do ,,0" nawierzchni toréw 4
14  Nawierzchnia torow i rozbiegéw biata do oswietlenia "LED", ptyta min 10 mm wg miedzynarodowych 4

norm USBC do gry w Bowling
Wypetnienie rozbiegu na catosci ptytg rozbiegowg na szerokosci 8 mb

15 Rynny boczne na torach wykonane w tworzywa sztucznego 4
16 Ptotki podnoszone automatycznie do gry dla dzieci tzw. Bumpers na torach 2
17 System spalonego na torach, fotokomorki + lusterka w obudowie 4
18 | Wyciggarka elektryczna kul na rozbiegu z podajnikiem na min 10 kul 2
19 Listwa wykanczajgca boki torow - Capping 8
20 | Listwy ALU do obrobienia krawedzi rozbiegu z bokow i przodu 1
21 | Monitory min LCD 40 cala do wyswietlania wynikéw gry nad torami z mocowaniem 4
22 | Konsole do ustawiania parametrow gry na torze dla zestawu 2-torowego 2
23 | System sterowania i prezentacji wynikéw na monitorach torowych: 4

Programowanie nazwisk i imion graczy,
Ustawianie min. 10 jezykéw dla graczy w tym: polski, niemiecki, rosyjski, angielski, francuski, wioski
Ustawianie reklam na monitorach torowych
Szkota gry tzn: propozycja drugiego rzutu, jesli pierwszy nie zbit 10 kregli,
Prowadzenie gry wg zasad Bowling, + min 2 gry graficzne dla dzieci
Kolekcja min. 110 filméw animowanych w wersji przestrzennej "3D"
Program sportowy - system zmiennych toréw
Mozliwos¢é wezwania barmana z konsoli przy torze na centralny komputer,
Ustawianie korekgcji rzutu przy btedzie gracza z konsoli przy torach.
24 | Centralny system uruchamiania torow: 1

Mozliwos¢ sprzedazy czasu gry lub gier na torach,
Drukowanie wynikow gier, kodowanie pracownikow obstugi,




Mozliwos$¢é podigczenia serwisu internetowego,

Petne rozliczenie kasy oraz raporty torowe, dzienne i miesieczne,

Sprzedaz butéw oraz mozliwo$¢ podtaczenia drukarki fiskalnej,

Mozliwos¢ programowania informacji na monitorach torowych,

Ztozony z PC + monitor LCD min 15 cala + drukarka, myszka, klawiatura, UPS.

25 | Kregle do gry z efektem ,U-V" 40
26 | Kule do gry w rozmiarach od 8 do 15 Ibs 20
27 | Buty ze skéry do gry w bowling 50
28 | Skarpetki jednorazowe do butéw do gry w bowling 1000
29 | Olej specjalistyczny do smarowania toréw kregielni Bowling do maszyny Padowej [1 poj. -19 1] 1
30 | Piyn specjalistyczny do mycia torow kregielni [1 poj. - 19 1] 1
31 | Tablica z zasadami gry na kregielni 1
Il. Konsola (Foto Strike) do robienia zdje¢ w kregielni
1 Konsola (Foto Strike) do robienia samodzielnie zdje¢ przez graczy kregielni i wstepnej rezerwaciji. 1

Wstepna rezerwacja gracza kregielni lub zawodnika polega na aktywacji konsoli poprzez dotkniecie
monitora, nastepnie za pomocg wirtualnej klawiatury wprowadza sie imie, nazwisko lub pseudonim
gracza, po zaakceptowaniu wpisu konsola robi zdjecie osobie wpisujgcej sie. Po akceptacji zdjecia
mozna dodac kolejnych graczy, ktérzy beda grali na danym torze. Po wprowadzeniu wszystkich
graczy zamyka sie proces wstepnej ,rezerwacji’ w systemie. Konsola drukuje paragon - ,bon” z
indywidualnym kodem dla danej rezerwacji. W momencie druku bonu, konsola przesyta rezerwacije z
danymi oraz zdjeciami do komputera recepcji. Wstepna rezerwacja jest przechowywana w
komputerze recepcji. Osoby ktore dokonaty wstepnej rezerwacji mogg w kazdej chwili lub dniu
podejs¢ do recepcji kregielni i skorzysta¢ wykupujgc tor. Po przekazaniu paragonu z konsoli
pracownikowi recepcji, wpisuje numer rezerwacji z konsoli wszystkie dane ze zdjeciami graczy sg
automatycznie wysytane na tor gdzie bedg graty osoby ktére dokonaty rezerwacji. Konsola pozwala
na dokonywanie rezerwacji samodzielnie ze zdjeciami, rezerwacji mozna dokona¢ w dowolnym
momencie nawet na kilka dni przed grg. Taka rezerwacja nie blokuje toréw - mozna jg potwierdzic¢
jesli tor jest na dang godzine wolny. Obstuga kregielni moze zawsze usungc takg rezerwacje, jesli
bedzie kolidowata z funkcjonowaniem toréw. Konsola jest zbudowana w formie ,info - kiosku” w
ktérego sktad wchodzg: monitor dotykowy LCD, foto kamera do robienia zdje¢ i drukarka paragonéw
-"bonow”.

lll. Maszyna do mycia i oliwienia toréw automatyczna 8 padowa

1 Maszyna z 4 programami smarowania, 80 s czas mycia i oliwienia toru, 8 Padowa 1
IV. Podest pod siedziska dla zawodnikéw

1 Podest pod siedziska dla graczy o szerokosci 8 mb i gtebokosci 3 mb do wysokosci rozbiegow wraz 1
z wyktadzing dywanowg

2 | Podest wypetniajgcy pomiedzy torami wzdtuz stupdw na dtugosci rozbiegdw i toréw 1 mb szerokosci 1
wraz z wykfadzing dywanowg

3 Loze na podescie wymiarach 2,60 x 1,30 mb, tapicerka skéropodobna, odpornos¢ min: 50.000 cykli 4

4 | Stolik dla zawodnika przy lozach, na podstawie zeliwnej, noga drewniana lita, dgb - blat 60 cm 4

5 | Schody o szerokosci 90 cm na podest 2

6  Front barowy o wysokosci 110 cm z przodu podestu oraz z prawego boku torow 18 mb, szeroko$¢ 1
30cm

7  Skrzynia drewniana szer/dt/h 0,90x2,00x1,10 mb pod maszyne pomiedzy siedziskami, materiat 1
odporny na zadrapania

8 Regat na kule przy podesci, szer/gt/h 3,50 x 0,40 x 1,10 mb 1

9 Regat na buty drewniany z podziatem na rozmiary szer/gt/h 2,0x0,5x1,0 mb 1




V. Siedziska na Sali kregielni

Siedzisko tapicerowane - eko skora o szerokosci 1,20 h= 100 cm, odpornos$¢ min: 50.000 cykli,
atesty p-poz,

Stolik na podstawie zeliwnej, 2 nogi drewniane lite dgb lub buk, blat drewniany, okleina odporna na
zarysowania 120 x 80 cm

Loza tapicerowana Eko-skéra o wymiarach 1,40x2,20x1,40 h= 100 cm, odpornos¢ min: 50.000 cykli,
atesty p-poz,

Stolik na podstawie zeliwnej, 2 nogi drewniane lite dgb lub buk, blat drewniany, okleina odporna na
zarysowania 100 x 80 cm

Hocker barowy, obracany, podstawa zeliwna, noga drewniana lita dgb lub buk, siedzisko
tapicerowane z oparciem, reling metalowy jako podstopnica nog

VI. Gry

Bilard 9 ft z certyfikatem do rozgrywek turniejowych + komplet akcesoriow do gry + lampa +
Balltimer

Wymiar zewnetrzny - 157 x 284 cm Pole gry - 127 x 254 cm
Waga ~ 380 kg

Ptyta stotu - 30 mm, 3-czesciowa

Wysokos¢ 80-85 cm

Rodzaj sukna: SIMONIS 860 lub réwnowazne

Bandy: ARTEMIS lub réwnowazne

Konstrukcja stotu: sklejka lisciasta, drewno olchowe, laminat.
Korona stotu: laminowany profil aluminiowy

WiIoty: odlewy aluminiowe oraz kosze gumowe

Balltimer 1 kpl.
Lampa bilardowa 3-kloszowa 1 szt.
Komplet bil 1 kpl.
Kije bilardowe 145 cm 8 szt.

Gra Speedball z automatyczng zetoniera na ztotéwki + kpi. pitek do gry

Elektroniczny wrzutnik COMESTERO RM5 na monety polskie.
Elektroniczny licznik gier w ptycie sterujgcej,

Pole gry wykonane z poliweglanu

Cyfrowy wyswietlacz wyniku i czasu gry,

Zasilanie 230V/50Hz

Zuzycie pradu: 62 W demo, 104 W game,

Ustawienia fabryczne: 20 bramek i 5 minut gry

Gra Air Hockey 8 ft z automatyczng - elektroniczng zetoniera na ztotéwki + kpi. akcesoriow do
gry

Wrzutnik elektroniczny RM5

Elektroniczny licznik gier w ptycie sterujgcej,
Perforowane wkleste pole gry wykonane z poliweglanu,
Obudowa ze sklejki lisciastej laminowane;j,
Nowoczesny design

Efektowne podswietlenie LED pola gry i nég,
Elektroniczny wyswietlacz wynikéw dla obu graczy
Podswietlona przegroda pleksi rozdzielajgca pole gry,
Efektowne dzwieki i muzyka w trybie gry i demo
Wentylator 260 W,

Zasilanie 230 V/50Hz.

Pobdr mocy: 82 W w trybie demo, 260 W w trybie gry
Akcesoria: 4 odbijaki, 6 krgzkow

Wymiary: 8 ft (238 cm x 128 cm),




4 | Stot pitkarski z zetonierg na ztotowki z certyfikatem do rozgrywek ligowych

Elektroniczny wrzutnik COMESTERO RM5
Elektroniczny licznik gier w ptycie sterujgce;j
Podswietlenie pola gry LED

Cyfrowy wyswietlacz wyniku i czasu gry
Zasilanie 230 V/50Hz

W komplecie 10 piteczek

Bramkarz petny obrot

Drazki przelotowe

VII. Malowanie $cian ze zmiang barw pod oswietlenie "LED" - z efektem zmiany gtebi

1 | Projekt recznego malowania $cian bocznych pomieszczenia kregielni do akceptacii

2 | Malowanie reczne $cian bocznych pomieszczenia farbami reagujgcymi na swiatto "LED" - ze zmiang
koloréw

VIIl. Oswietlenie pomieszczenia kregielni:

1 System oswietlenia oparty o sterownik gtdéwny zarzgdzajgcy oraz system sterownikéw pracujgcych
we wspolnym systemie 10 strefowym
Przygotowany wtasciwie system ma pozwala¢ na aranzacje lokalu za pomocg swiatta kolorowego,
biatego, uruchamianie sekwenciji $wiatta na torach oraz modyfikowanie do wtasnych potrzeb.
Obstuga systemu odbywac sie powinna za pomocg komputera lub wszystkich urzgdzen mobilnych
(telefon android/iphone/windows, ipad) majgcych autoryzacje do otwierania programu sterujagcego w
sieci.
Catos¢ oswietlenia ma by¢ uruchomiona na wybranej z 3-4 scen za pomoca $ciennych przyciskow
oswietlenia, (np. scena kolorystyka 1, kolorystyka 2, o$wietlenie biate do sprzatania, wytgcznie
catego lub wybranego oswietlenia)

2 | Materiaty do wykonania systemu:
W ramach systemu oswietlenia majg by¢ zamontowane lampy wiszgce nad stolikami ze zrédtem
Swiatta typu RGB (mozliwo$¢ wywolywania kolorystyki nad stolikami) oraz lampy typu downlight led
biaty z mozliwoscig ustawienia poziomu $wiatta (podzielone na 4 strefy) na przejsciach.

2
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3 | Urzadzenia i materialy do oswietlenia LED $cian i 4 - torow kregielni:
1 szt. MCT-D4
4 szt. MCT-ST1
76 m LED 300 DIGITAL
80 m profil 25mm x 25mm + KLOSZ
8 szt zasilacz 150W 12VDC/230VAC
1 szt zasilacz 12VDC/230VAC 1,2A
230 m przewdd OWY 300/500V HO5W-F 4x1 mm
400 m przewdd OWY 300/500V HO5W-F 4x1,5mm
400 m przewoéd OWY 300/500V HO5W-F 3x1,5mm
50 m przewdd OWY 300/500V HOS5W-F 3x2,5mm
70 m przewdd FTP cat 6.
15 m przewdd sterujgcy (2+ekran)
7 szt wtyk XLR
1 szt. MCT-M9
1 szt. router wifi 2,4Ghz
8 szt. MCT - L88
70 m LED RGB 300 24vDC
7 m LED biaty 600 24VDC
9 szt. zasilacz 24VDC/230VAC 150W
80 m profil 12mm ptaski + klosz 18m
7 m profil led 45' + 7m kosz
1 szt digital dimmer 4x600W
17 szt lampy tubowe ze zrédtem swiatta led RGB regulowany z systemu




12 szt lampa wpustowa GU10/230V ze zrodtem Swiatta led 5,5 biaty Sciemniany

3 szt wigczniki podtynkowe pojedyncze typ-dzwonkowe

materiaty montazowe (wkrety, kotki, klej montazowy)

komputer z monitorem dotykowym do sterowania oswietleniem + oprogramowanie

Lampy wiszgce nad stoliki:

Oswietlenie o unikalnym designie oraz precyzyjnym wykonaniu z najwyzszej jakosci materiatow.
Materiaty: metalowe, lakierowane

Kolor: grafitowy

Wysokos$¢ tuby: 25 cm

Zrédio $wiatta : RGB led 3,5W

Lampy wpustowe typu downlight:

Swiatto, ktéra charakteryzuje sie duzg wydajno$cig $wieting dzieki zastosowaniu diod POWER LED
Kolor $wiatta: BIALY CIEPLY

Barwa swiatta: 2700-3200 K

Lampa wpustowa led z mozliwoscig sciemniania na gwincie GU10/230V

Zrédto $wiatta : RGB led 3,5W

17
szt.

12
szt.

Zakres roboét elektrycznych z montazem oswietlenia na Sali kregielni

. przygotowaniu instalacji gtdbwnych przytaczy tablica z zasilaczami + sterowniki
. montaz profil aluminium (w miejscach dostepnych dla uzytkownika + klosz)

. wykonanie instalacji do ledéw analogowych RGB $ciany + bar

. montaz ledéw analogowych RGB $ciany ok 65m + 10 m bar zewnatrz

. montaz ledéw analogowych biaty wewnatrz baru ok.8m

. montaz lamp swietlnych nad stoliki RGB 17 szt

. montaz oczek $wietlnych biatych sufitdownlight 12szt

. montaz lamp nad stolikami tuba biaty led

9. montaz profil aluminium +klosz do ledéw cyfrowych 80m

10. montaz ledéw cyfrowych wraz z dodatkowg instalacjg

11. potgczenie catosci systemu z giéwnym sterownikiem

12. programowanie systemu ledéw cyfrowych

13. programowanie systemu ledéw analogowych

14. programowanie systemu ledow biatych + bar

15. podtgczenie systemu z gtbwnym komputerem sterujgcym

16. dostosowanie systemu scen do uzytkownikow

17. montaz dwdch przetgcznikéw zewnetrznych do wigczania 3 scen+ wyt Swiatta

O NO OB WDN -

kpl.

Funkcje oswietlenia toréw oraz $cian kregielni:

zadaniem o$wietlenia jest:

- nadanie swiatta indywidualnie dla kazdego toru,

- zwrocenie uwagi potencjalnego klienta (ruch swiatta na liniach swietlnych)

- uatrakcyjnienie torow do kregliKazda linia Swietlna nad torami i przy $cianach moze na 20 m co 20
cm zaswieci¢ sie na dowolny z 256 koloréw.

4 tory oswietlone pasami ledowymi w zabudowie korytka aluminiowego 25 mm x 25 mm z koszem
mlecznym, w celu zbudowania ztudzenia ptynnego ruchu. Tworzac grafiki oraz zaswiecajgc odcinki
w odpowiedniej kolejnosci mozna stworzy¢ programy powodujgce ruch swiatta nad torami. Diugos¢
linii na jednym torze montazowa 21 m, a $wietlna LED 20 m, na $cianach o dtugosci $cian (linie nad
torami krétsze o 1 m krotsza ze wzgledu na oswietlenie grafiki na kocowej $cianie toru).

Linie oswietleniowe znacznie podnoszg atrakcyjnos¢ kazdego z torow.

W standardzie - 8 - 9 programéw.

Przykladowym programem moze by¢ oswietlenie kazdego toru na indywidualny kolor

z przelatujgcymi,piorunami" na kazdym torze w sposob niesymetryczny (pioruny tez sg w kolorze
danego toru).

Programy swiecenia majg by¢ statyczne, ruchome, wielokolorowe, 4 torowe , indywidualne,
energiczne itp.

Programy muszg mie¢ mozliwos¢ dostosowania do sugestii klienta.

Lampy LED RGB nad stolikami majg mie¢ rowniez sterowanie z centralnego komputera i musza
miec¢ funkcje jak torowe




UWAGA!!!

Przedmiot zamowienia obejmuje rowniez:

1. Dostawe i montaz kregielni a takze wyposazenia i pozostatych urzadzen objetych przedmiotem zamdwienia.
2. Szkolenie pracownikdw zamawiajgcego w zakresie obstugi, konserwacji i uruchamiania kregielni i pozostatych
urzgdzen objetych przedmiotem zamowienia



